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Espiral Ediciones es un sello infantil y juvenil, cuyo objetivo
principal es fomentar la lectura con obras en las que prevalecen los
valores humanos, sin dejar de ser divertidas y amenas, llenas de
aventura y misterio.

Este sello nace con la publicacion de Grandes personajes de la
humanidad que cambiaron la historia con dibujos de Enrique
Vegas; Gatos vs Robots de la autora bestseller Margaret Stohl;
promoviendo asi la edicion de libros infantiles con el fin de usarlos
como instrumento que vincula cultura, diversidad, inclusion y
sensibilizacion.

Trabajaremos en un catalogo de literatura infantil, con varias
colecciones de album ilustrado, cuentos, cdmics, etc., pero siempre
con la mirada puesta en la narrativa juvenil.

Un sello dedicado a los mas pequeios, para que disfruten,
aprendan y sonrian con él.
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espiralediciones.com
info@espiralediciones.com
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Didéctico

El mundo no seria el mismo sin ellos ni
ellas. A veces no somos conscientes de cuan
brillante puede ser la mente humana, y de
los grandes logros que algunos personajes
han logrado a lo largo de la historia de la
Humanidad. Seria dificil sobrevivir sin
penicilina. Como imaginar el mapa sin
América o una biblioteca sin libros.

¢No somos mas cultos y felices gracias
a la genialidad de los Beatles, Picasso o
Shakespeare? Y el ser humano, éno es
mejor gracias a la bondad y la influencia de
personas como Gandhi, la Madre Teresa de
Calcuta o Mandela?

Conoce con nosotros a algunos de esos
grandes personajes que cambiaron Ia
historia e hicieron que el mundo sea como
lo conocemos hoy.

Enrique Vegas (Segovia, 1967) es un dibujante cuya trayectoria artistica esta, en gran parte,

dedicada a la recreacion humoristica de personajes de peliculas y comic. Tras la desaparicion

de Dude editorial, empez6 a colaborar con el sello Siurell de Dolmen publicando trabajos tan

conocidos como la trilogia de los Cabezones de las Galaxias o Jarripotter, el mago Cabezdn.




(Polonia/Francia, 1867-1934)

stobal Colon

arie Curie fue una mujer ejemplar
M que, en tiempos dificiles y ma-

chistas, se enfrent6 a todo y a to-
dos hasta convertirse en la primera y tnica
mujer en la historia ganadora de dos premios
Nobel: el primero de Fisica, compartido con su
marido Pierre Curie, y el segundo de Quimica.

Maria Salomea Sklodowska naci6 en Varsovia (Polo-
nia) en una familia muy humilde, que apenas tenia
medios para sobrevivir y mucho menos para ga-
rantizar la educacion de sus cinco hijos. Pero
pese a las limitaciones econémicas de sus
padres, Marie nunca renuncié a su deseo de
estudiar y luché por ello en un pais y una
época en que las mujeres tenian vetado el
acceso a la universidad. De hecho, solo pudo
estudiar en una institucion académica clandes-
tina que sl admitfa a mujeres, mientras se paga-
ba los estudios trabajando de institutriz. Asi se
mantuvo hasta que, con 24 afios, consiguié trasla- Marie Curie murié a causa de la radiacién
darse a Francia para completar su formacion en la ala que estuvo expuesta durante sus
Universidad de La Sorbona de Paris, donde lleg6 a experimentos.

ser la primera catedratica de la historia del centro.

Se casé con Pierre Curie, de quien adopté el ape- Cuando Pierre Curie fallecié
llido, y junto a él llevé a cabo sus investigaciones  atropellado por un coche
sobre sustancias radioactivas, que desembocaron  de caballos, Marie tuvo que
en el descubrimiento de dos nuevos elementos de  compaginar el cuidado de
la tabla periddica: el radio y el polonio, ambos mas  sus hijas y sus investigacio-
radioactivos que el uranio. Dicho hallazgo que les  nes, pero eso no la ame-
vali6 el Premio Nobel. drenté. No tardo en des-
cubrir que la radioterapia
i d. . podria ser un tratamiento
naice: contra el cancer, y por ello
acabo recibiendo su se-
gundo Nobel.

Institutriz: Mujer encargada de la

educacién de uno o varios nifios en el
hogar de estos. s 0}
o0

Tabla peri

los elementos quimicos en forma de tabla,
ordenados por sus propiedades quimicas.

Amedrentar: Infundir miedo,
atemorizar.

ristobal Colén fue el navegante que
‘ descubri6 América en 1492. Su ha-
llazgo cambié el mundo, aunque en

realidad se debi6 a una serie de afortunados
errores.

Este comerciante, probablemente italiano (aun-

que su origen es incierto), basandose en los anti- ~—
guos tratados geograficos que indicaban que la B ==
tierra era esférica, decidio abrir unanuevaruta = s, = (2SS

; : i PRIIAPI IR
comercial con Asia navegando hacia el ceste, < MUAS 'l
ya que hasta el momento los viajes se hacfan ‘.JJ---“ -

por tierra y eran muy largos y costosos. Estaba

convencido de que circ\.mdando por_mar el pla- llegado a América del Norte unos 500

neta llegaria hasta la India en menos tiempo de lo afos antes que Colén, aunque nunca

que tardaban las expediciones terrestres. Lo que no se establecieron ni dejaron constancia

sabia Colon es que en medio de su trayectoria se histérica de ello.

encontrarfa con todo un continente desconocido:

América, a la que lleg6 por casualidad y pensando

que habia llegado a las costas del Extremo Oriente.  Colon hizo tres viajes més a las Américas para con-
tinuar con la exploracién de aquellas tierras, pero

La ambiciosa expedicion de Colon fue financiada  nunca consiguié su objetivo inicial de llegar a Asia

por los Reyes Catélicos que, tras la reconquista  atravesando el Atlantico.

cristiana de la Peninsula frente al Islam, querian am-

pliar los lucrativos mercados de especias y produc-

tos de lujo. Y asi se pudo armar una flotilla formada

por dos carabelas, la Pinta y la Nifia, y la nao Santa

Maria, que zarparon del puerto de Palos (Huelva) el

3 de agosto de 1492, para llegar a la isla de Guana-

hanf (San Salvador, en las Bahamas) el 12 de octu-

bre del mismo afio.

los vikingos del norte de Europa habian

Indice:

Circundar: Cercar, rodear algoo a
alguien.

Recongquista: Conquista por parte de
los reinos cristianos del territorio hispano
que los musulmanes controlaban desde
711 d.C, y que termina con la toma de
Granada en 1492.

Carabela: Antigua embarcacion ligera,

a vela y con una sola cubierta.
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Gatos
VS.

Robots

iESTO ES LA
GUERRA!

De todos es sabido que los gatos y los
robots son enemigos naturales. De hecho,
en nuestra galaxia existen dos facciones
que llevan eones enfrentadas: el Gran
Imperio Felino y la Federacion Robética.
Pero el fin de la guerra podria estar cerca
porque, en un pequefio y primitivo plan-
etoide llamado Tierra, los padres de Min y
Max han inventado el chip de singularidad.

Este podria hacer que los gatos sobrevivieran
a sus siete vidas y que la bateria de los
robots fuera infinita. Asi empieza una
carrera entre los dos bandos para hacerse
conelinvento en el que severaninvolucrados
humanos, robots, electrodomésticos y gatos

espaciales y terrestres.

¢Quién conseguira hacerse
antes con el chip?

Sobre la autora

Margaret Stohl es autora bestseller del New York Times de género tanto juvenil como adulto.

Ha sido publicada en cincuenta paises y treinta y dos idiomas, y ha vendido mas de diez

millones de libros en todo el mundo. Debuté con Hermosas Criaturas, una novela escrita

por Kami Garcia y Margaret Stohl, de la cual se realiza una adaptacion cinematografica en
el 2013. Siete de los libros de Margaret han llegado a las listas de los mas vendidos en los
Estados Unidos y en todo el mundo. Cuando Margaret va a trabajar, siempre lleva a sus

gatos con ella.
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LAS RISAS ROBADAS
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Ninja Timmy
Y las risas
robadas

En la ciudad de Elyzandrium, los rascacielos de bambu
forman un espiral en un cielo lleno de globos de vapor y
otras maquinas voladoras de aspecto extrafio. Apifiados
en las calles polvorientas de abajo, un millon de otros
vehiculos se arrastran por el trafico de la tarde.

Trabajando bajo el peso de su nuevo invento, una
maquina automatica de pelar naranjas, nos encontramos
con Timmy, el gato, y sus amigos Simon, el vison, y los
hermanos de cerdo Jasper y Casper (que son muy buenos
en matematicas). Llevan su artilugio recién terminado
a través de la ciudad, a través de calles llenas de gente
y callejones oscuros, con la esperanza de venderlo a un
comerciante local de frutas.

Entonces comienza una aventura llena de accion, en la que
tienen que descubrir el misterio de por qué los nifios de
Elyzandrium han perdido la capacidad de reir. jPronto se
hacen amigos de Alfred, el fabricante de juguetes, que con
sus dispositivos magicos ayuda a convertir a los amigos en
una pandilla de ninjas que luchan contra el crimen!

Sobre el autor

Henrik Tamm es ilustrador, escritor de historias y, a veces, artista. Nacié en Halmstad, Suecia, pero

a los tres afios la familia decidi6 mudarse a Tanzania. Luego a Pakistan. Luego a Peru. Atesora ese
tiempo, y muchas veces agradecioé a sus padres esa educacion. “No hay nada como estar expuesto
a una variedad de culturas a una edad temprana”. A los 19 afios se mudé a Los Angeles para asistir
al infame, Art Center College of y se gradud con Distinction en 1995. Desde entonces, ha trabajado

como disefiador conceptual en Hollywood, creando los mundos para peliculas como Shrek y Narnia,
entre muchas otras. Recientemente ha escrito e ilustrado libros para nifios, como Ninja Timmy. Hasta
ahora hay cuatro libros con un quinto en camino, y la serie ha sido traducida a 11 idiomas.
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iLos gemelos Alix y Théo comienzan el
Primer Ciclo de Ensefianza francés!

Y, mientras que todo se desarrolla (casi)
a la perfeccion, alguien ha forzado la
taquilla de Théo y le ha robado todos sus
libros, dejandole un mensaje misterioso:
para recuperarlos, tiene que cumplir una
misién para su misterioso ladrén,

“C. el Temerario”...

marzo de 2020

“¢Te apetece vivir una aventura mientras juegas a

Novela ilustrada. resolver enigmas? Esperamos que si, porque sélo
podrds descubrir el paradero de un tesoro artistico
Tapa dura. ];5)'(22' Color. si eres capaz de resolver los juegos que te propone
216 paginas. este libro al mismo tiempo que sus protagonistas”,

Precio: 14,90 €
ISBN: 978-84-17956-99-8

Residente de Paris, Floriane Turmeau es una artista grafica e ilustradora con una pluma
(digital) solida. Realidad virtual, creacion en 3D... Después de varios proyectos muy
coloridos, se embarcé en la aventura y creé desde cero las investigaciones extraordinarias

de La Hermandad de los Temerarios.
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Novela ilustrada.
Tapa dura. 15x22. Blanco y negro.
216 paginas.
Precio: 14,90 €
ISBN: 978-84-17956-93-6

ALICE BRIERE HAQUET
Tras dedicarse a la ensefianza, la magia de las palabras hechizé a
Alice Briere-Haquet. Ha publicado varias novelas y se une a Poulpe
con “#charming” (digo lo mismo que arriba sobre el titulo), una
de las seis novelas cortas de “La Revancha de las Princesas”.

ANNE-FLEUR MULTON
Hiperactiva y emprendedora como sus heroinas, Anne-Fleur
escribe para Poulpe desde 2017. Tras su serie “All6 Sorciéres”,
sobre un grupo impactante de chicas, firma la novela corta “La
Princesa esta enfadada”, contenida en el tomo “La Revancha de
las Princesas”.

CAROLE TREBOR
Tras varias joyas literarias, Carole Trébor, historiadora de
formacion, se atreve con los monstruos devoradores de princesas
en su novela corta “La Princesa de los mil y un reflejos”, una de las
seis que componen el libro “La Revancha de las Princesas”.

CHARLOTTE BOUSQUET
Filésofa de formacion, Charlotte Bousquet dedica sus obras a
lectores de todas las edades y especialmente a los adolescentes.
Para aportar su grano de arena al edificio de Poulpe, ha escrito “La
Llamay el Cristal”, una de las seis novelas cortas que componen el
libro “La Revancha de las Princesas”.
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Porque no todas las princesas son bellas
durmientes, delicadas ensonadoras o chicas
romanticas. Como no son sélo eso o no lo son
nunca... jlas princesas se toman su revancha!

iHartas de esperar que un principe venga a
buscarlas, son ellas mismas las que deciden
lanzarse a la aventura!

Juguetonas, valientes y rebeldes, tanto en los
palacios como en los espesos bosques,
nada puede detenerlas.

Presentamos una antologia para lectores y lectoras

a partir de los 8 anos, bellamente ilustrada y con
textos firmados por 6 autoras

CLEMENTINE BEAUVAIS
Profesora/investigadora de literatura inglesa, Clémentine
Beauvais juega con las palabras desde su infancia. En “La Revancha
de las Princesas” presenta a una princesa perfectamente
perfecta... aunque todo depende de tu definicién de lo que es
perfecto.

SANDRINE BEAU

éPor qué contentarse con una profesion cuando puedes tener
cuatro? Esa es la apuesta de Sandrine Beau. jAdemas de autora
a tiempo completo, Sandrine ha sido payasa, presentadora del
tiempo en television y realizadora! Ha entrado en la familia
Poulpe con la novela corta “Tapicerias (digo lo mismo que arriba
sobre el titulo), jarretes rechonchos & dragones rugidores”, su
participacion en “La Revancha de las Princesas”

KIM CONSIGNY (llustradora)

Después de estudiar arquitectura, primero en Marsella y después
en Paris, Kim Consigny sentd la cabeza. llustradora moderna y
comprometida, se lanza a una serie de proyectos novelescos
(por ejemplo, la serie College Art, de Alive Briere-Haquet) y de
historieta (o comic, como prefirais), e ilustra la antologia “La
Revancha de las Princesas” y “13 Martin a Noél”, de la editorial
Poulpe
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Ninja Timmy
vol. 2: La infancia
olvidada

Ninja Timmy y su pandilla los Magic Ninjas se
embarcaron para otra aventura. Esta vez van en un
submarino a unaisla en alta mar donde el emperador
y los habitantes han sido maldecidos.

Elemperadorhaperdidosuimaginacion,loshabitantes
su poder para pensar por si mismos. Los Ninjas estan
listos, ila aventura puede comenzar!

Una nueva mision espera a Timmy el gato y su
pandilla. Alfredrecibio unacartadesuantiguomaestro
de magia. Ella cuenta sobre la ciudad de Sansoria
donde ella misma vive y como algo terrible ha
ocurrido alli, algin tipo de maldicién. Lamentable-
mente, la carta esta dainada por el agua y es dificil
de leer, pero entienden que es urgente y se preparan
para partir. Sansoria esta en una isla muy alejada del
mar y lleva mucho tiempo llegar a ella. Pero a Flores
se le ocurre la idea de construir un submarino para
que puedan usar los rios submarinos.

Después de un encuentro con un monstruo marino,
descubren un polizén a bordo, a saber, Matilda, de
seis afos. Asi que ahora no solo tienen que enfrentar
peligros sino que también tienen que cuidar a una
nifa pequena. Pero en Sansoria, golpeada por la
maldicién, obtienen tanta ayuda de la magia como
de su pequeiio polizon.

Un libro para leer solo o para leer en voz alta juntos.

Bienvenidos a una aventura magica con ilustraciones sugerentes y filmograficas
del disenador conceptual Henrik Tamm, creador de los mundos de los éxitos de Shrek y Narnia
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En esta aventura, deambulan por la peligrosa jungla,
rodeados de piratas sedientos de sangre, plantas
carnivoras y trampas mortales.

¢éSu finalidad? El viejo bunker submarino Nexor.
Segun los rumores, ese es el escondite del escritor,
el super villano mas peligroso de todos los tiempos...

“Aventuradamente imaginativo/.../las ilustraciones
en el libro son magnificas y filmogrdficas.../De una
belleza que quita la respiracion”.
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